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Regulamin StartupHack edycja 1

§1.
Postanowienia ogdlne

1. StartupHack edycja 1 (dalejjako: StartupHack lub Hackathon), to wydarzenie odpowiadajgce na
rzeczywiste wyzwania programu akceleracyjnego — Strefa Akceleracji prowadzonego przez
Pomorskg Specjalng Strefe Ekonomiczng sp. z 0.0. z siedzibg w Gdansku (dalej jako: PSSE lub
Organizator).

2. Organizatorem wydarzenia jest PSSE. Partnerem Strategicznym wydarzenia jest Fundacja
CODE:ME.

§2.
Regulamin

1. Niniejszy Regulamin StartupHack edycja 1 (dalej jako: Regulamin) okresla zasady uczestnictwa
w Hackathonie. Udziat w nim jest rdwnoznaczny z akceptacjg postanowier Regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania Hackathonu oraz do
wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie do momentu rozpoczecia Hackathonu.
Wszystkie dodatkowe informacje pojawig sie na stronie, o ktorej mowa w § 10 ust. 1. Pytania i
uwagi nalezy kierowac na adres e-mail: k.guss@strefa.gda.pl lub j.zwierz@strefa.gda.pl

§3.
Czas i miejsce
1. Hackathon odbedzie sie od 18:00 dnia 21 marca 2025 r. do 18:00 dnia 22 marca 2025r.
w Gdanskim Parku Naukowo-Technologicznym przy ul. Trzy Lipy 3 w Gdarisku.

§4.
Charakter wydarzenia
1. StartupHack jest wydarzeniem stacjonarnym, wejscie jest bezptatne, lecz wymaga rejestracji, o
ktérej mowa w dalszej czesci regulaminu. Hackathon ma na celu rozwijanie wiedzy
i umiejetnosci w dziedzinie zaktadania startupu.

§5.
Zasady uczestnictwa

1. Uczestnikami Hackathonu mogg by¢ wytacznie osoby fizyczne, ktére zarejestrujg sie przed
rozpoczeciem Hackathonu za posrednictwem strony internetowej Organizatordéw. Uczestnik
musi by¢ petnoletni (co najmniej 18 lat).

2. Przed wystaniem formularza rejestracji, Uczestnik zobowigzany jest zapoznac sie z trescig
Regulaminu i Polityki Prywatnosci. Wypetnienie i przestanie formularza rejestracyjnego oznacza
akceptacje Regulaminu, Polityki Prywatnosci PSSE oraz zgode na przetwarzanie danych
osobowych przez Organizatora StartupHack celem obstugi uczestnictwa w Hackathonie i
wiasciwego przygotowania wirtualnego srodowiska.

3. StartupHack nie promuje i nie zezwala na tworzenie rozwigzan, ktére w jakikolwiek sposdb
naruszajg standardy bezpieczenstwa lub wykorzystujg stabosci oprogramowania. Wszystkie
budowane rozwigzania muszg pozostawac w zgodzie z regulacjami prawnymi oraz powszechnie
akceptowanymi standardami etycznymi.

CODE:ME

UCZYMY PROCRAMOWANIA

POWERED BY
PARTNER
STRATEGICZNY

Polska ' POMORSKA [ GDANSKI PARK
" SPECJALNA STREFA NAUKOWO-
Strefa Inwestycji ‘ EKONOMICZNA >


mailto:k.guss@strefa.gda.pl
mailto:j.zwierz@strefa.gda.pl

STARTUP ( 0D POMYSLU

l
n HACI DO STARTUPU

§6.
Sprzet i Oprogramowanie

1. Kazdy uczestnik Hackathonu zobowigzany jest do pracy na wtasnym sprzecie, niezbednym do
udziatu w wydarzeniu (Bring Your Own Laptop). Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
legalnos$¢ materiatéw uzytych przez uczestnikow.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenie lub zniszczenie sprzetu,
o ktérym mowa w ust. 1.

3. Organizator w trakcie Hackathonu zapewni: dostep do internetu oraz zasilania elektrycznego.

§7.
Przebieg wydarzenia

1. Uczestnicy Hackathonu dzielg sie na zespoty, z ktérych kazda moze liczy¢ maksymalnie 5 oséb.

2. Uczestnik moze by¢ cztonkiem wiecej niz jednego Zespotu, ale nie jest to zalecane z uwagi na
krotki czas trwania Hackathonu. O jego cztonkostwie w Zespole decydujg pozostali cztonkowie
Zespotu, na podstawie wktadu pracy we wspdlne dzieto Zespotu.

3. Zmiana grupy w trakcie trwania Hackathonu jest mozliwa jedynie za zgodg wszystkich jej
cztonkéw.

4. Zadaniem kazdego Zespotu bedzie stworzenie projektu dostosowanego do wybranego opisu
problemu, ktéry zostat zawarty w informacjach lub w materiatach dostarczonych przez
Organizatora (dalej jako: Projekt).

5. Projekt musi w catosci powstac¢ w czasie trwania Hackathonu. Rejestracja na Hackathon trwa do
21 marca 2025 r wigcznie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zakoriczenia rekrutacji.

§8.
Licencje i prawa autorskie

1. Wypracowany przez zespoty w trakcie Hackathonu Projekt jest ich wtasnoscia.

2. Organizator nie rosci sobie praw do projektéw stworzonych w trakcie StartupHack.

3. Organizator nie zapewnia zespotom biorgcym udziat w Hackathonie ochrony prawnej
wypracowanych przez nich projektéw.

4. Uczestnicy muszg by¢ autorami lub wspodtautorami wszelkich prac wykonanych podczas
Hackathonu. Uczestnicy ponoszg wszelkg odpowiedzialno$é z tytutu roszczen osdb trzecich
kierowanych wobec Organizatora, ktére powstatyby w zwigzku z udziatem w Hackathonie.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wybranych Projektéw do celéw
promocyjnych.

§9.
Gtosowanie i nagrody
1. Zespoty biorgce udziat w Hackathonie zaprezentuja przed Jury przygotowany w trakcie
Hackathonu Projekt.
2. W skfad Jury wchodzi minimum 3 przedstawicieli Organizatora.
3. Gtosowanie na najlepsza prace odbywa sie wsrdd Jury. Wyrdznione prace zostang nagrodzone
podczas ceremonii zakoriczenia Hackathonu.
4. Pula nagréd w konkursie wynosi 10 000 PLN.
Nagrody pieniezne przewidziane w Hackathonie:

ol
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a. Zazajecie pierwszego miejsca: 4 000 zt brutto, tj.: 3 600 zt netto.
b. Za zajecie drugiego miejsca: 3 500 zt brutto, tj.: 3 150 zt netto.
c. Zazajecie trzeciego miejsca 2 500 zt brutto, tj.: 2 250 zt netto
6. Nagrody, o ktérych mowa w ust. 5 powyzej zostang wyptacone na rachunek bankowy
Uczestnikdow. Nagroda zostanie podzielona wsrdd Uczestnikdw arytmetycznie w zakresie
danego zespotu. Nagrody wydawane sg zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o
podatku dochodowym od o0sdb fizycznych (tekst jednolity: Dz.U.2025 r., poz. 163).
7. Informacja o terminie wypftaty Nagrod, o ktérych mowa w ust. 5 powyzej zostanie przekazana
laureatom Hackathonu.

§10.
Rejestracja i formularz
1. Rejestracja jest przeprowadzana poprzez formularz umieszczony na stronie Organizatora.
2. Dane wymagane w formularzu obejmujg m.in.:
a. Imie i Nazwisko Uczestnika
Adres Email Uczestnika
Nazwa gotowego zespotu (jesli Uczestnik do takowego nalezy)
Informacje o rozpoczeciu projektu (jesli Uczestnik takowy prowadzi)
Obszar specjalizacji
Informacja o uczestnictwie w innych hackathonach

S oo 0T

§11.
Wizerunek Uczestnika
1. Uczestnik wyraza zgode na wykorzystywanie jego wizerunku w materiatach promocyjnych
wydarzenia oraz na przekazanie zdje¢ i filméw z wydarzenia, zawierajgcych wizerunek
uczestnika, Organizatorowi i partnerom wydarzenia.

§12.
Przetwarzanie danych osobowych

1. Informujemy, Zze zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) Administratorami Panstwa danych jest:
Pomorska Specjalna Strefa Ekonomiczng sp. z 0.0. z siedzibg w Gdansku (80-172), przy ul. Trzy
Lipy 3 wpisana do rejestru przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy Gdansk-Potnoc w Gdanisku, VII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS 0000033744, NIP 5880019192,
REGON 190315182, kapitat zaktadowy 286.603.000,00 zt w catosci wptacony.

2. Posiadajg Panstwo prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnosc
z prawem przetwarzania ,ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem. Macie
Panstwo prawo wniesienia skargi do PUODO, gdy uznacie Panstwo, iz przetwarzanie Panstwa
danych osobowych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych
z dnia 27 kwietnia 2016 r. Korespondencje dotyczgcg przetwarzania danych osobowych prosimy
kierowac do Inspektora ochrony danych w PSSE na adres sekretariat@strefa.gda.pl

3. Dane osobowe podane w procesie zaproszen i rejestracji uczestnikow zbieramy od Parstwa,
w celu organizacji StartupHack edycja 1.
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4. Dane osobowe w postaci wizerunku przetwarzane bedg w celu promocji wydarzenia w mediach
spotecznosciowych, na stronach internetowych Administratora oraz w relacjach
newsletterowych Administratora.

5. Dane osobowe wskazane w §10 przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust 1 lit b, oraz c RODO,
czyli jako niezbedne do wykonania umowy, ktérej strong jest osoba, ktorej dane dotyczg, lub do
podjecia dziatat na zadanie osoby, ktérej dane dotyczg, przed zawarciem umowy, oraz jako
dane osobowe niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzgcego na administratorze.

6. Dane osobowe wskazane w §10 bedg przetwarzane na podstawie uzyskanej zgody.

7. Dane osobowe mogg byc¢ przekazywane do podmiotéw lub organdw upowaznionych na
podstawie przepisow prawa, podmiotéw lub organdw, ktérym przekazanie danych jest
konieczne dla wykonania czynnosci zwigzanych z funkcjonowaniem PSSE. Administrator moze
takze powierza¢ dane innym podmiotom, ktére wspierajg dziatalnos¢ firmy, np.
ubezpieczeniowa, doradcza, IT dostarczajgca system rejestracji uczestnikéw wydarzenia.
Panstwa dane osobowe nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

8. Panstwa dane osobowe bedg przetwarzane przez 10 lat, lub do czasu cofniecia zgody.

9. Podanie Panstwa danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu
w Hackathonie.

§13.
Postanowienia koricowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji uczestnikdw, ktérzy narusza Regulamin,
przepisy prawa, dobre obyczaje lub zasady etyki zawodowej.

2. Wszelkie spory wynikte w zwigzku z interpretacjg Regulaminu rozstrzyga Organizator.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia Uczestnika z Hackathonu w trakcie wydarzenia
w przypadku braku przestrzegania Regulaminu, w tym podania nieprawdziwych danych w
Formularzu rejestracji, naruszenia przepiséw prawa, dobrych obyczajow lub ogdlnie przyjetych
zasad Hackathonu.

4. Organizator dotozy wszelkich staran, by forma wydarzenia nie wykluczata zadnych oséb ze
wzgledu na zasady dostepnosci.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikajgce z odwotania lub zmiany daty
odbycia sie Hackathonu, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.

6. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 07.03.2025 r.
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