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Regulamin
StartupHack edycja 3

§1.
Postanowienia ogélne
StartupHack edycja 3 (dalej jako: StartupHack lub Hackathon) to wydarzenie odpowiadajace na
potrzebe wzmocnienia ekosystemu startupowego.
Organizatorem wydarzenia jest Pomorska Specjalna Strefa Ekonomiczna (dalej jako PSSE).

§2.
Regulamin
Niniejszy Regulamin StartupHack edycja 3 (dalej jako: Regulamin) okresla zasady uczestnictwa
w Hackathonie. Udziat w nim jest rownoznaczny z akceptacjg postanowien Regulaminu. Organizator
zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania Hackathonu oraz do wprowadzania zmian
w niniejszym Regulaminie do momentu rozpoczecia Hackathonu. Wszystkie dodatkowe informacje
pojawig sie na stronie, o ktérej mowa w § 10 ust. 1. Pytania i uwagi nalezy kierowa¢ na adres e-mail:
k.guss@strefa.gda.pl lub j.zwierz@strefa.gda.pl

§3.
Czas i miejsce
Hackathon odbedzie sie od 18:00 dnia 10 kwietnia 2026 r. do 19:00 dnia 11 kwietnia 2026 r. w Gdariskim
Parku Naukowo-Technologicznym przy ul. Trzy Lipy 3 w Gdansku.

§84.
Charakter i cel wydarzenia
StartupHack jest wydarzeniem stacjonarnym, wejscie jest bezptatne, lecz wymaga uprzedniej rejestracji,
o ktérej mowa w dalszej czesci Regulaminu.
Hackathon jest prowadzony w jezyku polskim.
Hackathon ma na celu tworzenie nowych interdyscyplinarnych zespotéw oraz wzmacnianie istniejacych
zespotéw w ramach procesu preakceleracji, prowadzacego do potencjalnego zatozenia startupu lub
dziatalnosci gospodarcze;j.
Zadaniem kazdego zespotu jest stworzenie Projektu dostosowanego do wybranego opisu problemu, ktéry
zostat zawarty w informacjach lub w materiatach dostarczonych przez Organizatora albo problemu nie
wskazanego przez Organizatora, lecz utrzymujgcego sie w tematyce wydarzenia, w kategorii otwartej —
Sciezka 2 (dalej jako: Projekt).
StartupHack nie promuje i nie zezwala na tworzenie rozwigzan, ktére w jakikolwiek sposéb naruszaja
standardy bezpieczenstwa lub wykorzystujg stabosci oprogramowania. Wszystkie budowane rozwigzania
muszg pozostawaé w zgodzie z regulacjami prawnymi oraz powszechnie akceptowanymi standardami
etycznymi.
85.
Zasady porzadkowe i bezpieczenstwa
Uczestnicy sg zobowigzani przestrzegaé¢ przepiséw BHP oraz zasad obowigzujgcych na terenie
Gdanskiego Parku Naukowo-Technologicznego.
Zabrania sie:
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10.

11.

12.

a. spozywania alkoholu,
b. uzywania narkotykoéw oraz srodkéw odurzajgcych,
c. palenia poza wyznaczonymi miejscami.
Organizator ma prawo usuna¢ uczestnika, ktéry narusza zasady bezpieczenstwa, porzadek lub
postanowienia Regulaminu.
86.
Odpowiedzialnos¢ organizatora
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
a. rzeczy osobiste uczestnikow,
b. szkody wynikte z dziatan innych uczestnikéw lub oséb trzecich,
c. awarieizdarzenia niezalezne od Organizatora.
Uczestnik odpowiada za szkody wyrzadzone z wtasnej winy.
§7.
Zasady uczestnictwa
Uczestnik musi zarejestrowac sie przed rozpoczeciem Hackathonu za posrednictwem formularza
znajdujgcego sie na stronie internetowej Organizatora. Rejestracja jest indywidualna (kazdy Uczestnik
dokonuje zgtoszenia samodzielnie, niezaleznie od przynaleznosci do zespotu). Uczestnik musi by¢
petnoletni (co najmniej 18 lat).
Przed wystaniem formularza rejestracji, Uczestnik zobowigzany jest zapozna¢ sie z trescig Regulaminu,
klauzuli informacyjnej dotyczacej przetwarzania danych osobowych dostepnej bezposrednio na
formularzu rejestracyjnym i Polityki Prywatnos$ci PSSE. Wypetnienie i przestanie formularza
rejestracyjnego oznacza akceptacje Regulaminu, Polityki Prywatnosci PSSE oraz przyjecie do wiadomosci
informacji o przetwarzaniu danych osobowych. Dane osobowe Uczestnikéw przetwarzane sg w celu
organizacji i realizacji Hackathonu, kontaktu z Uczestnikami oraz zapewnienia ich udziatu w wydarzeniu.
Rejestracja na Hackathon trwa do 08.04.2026 r. do godziny 8:00.
Organizator zastrzega sobie prawo do wczes$niejszego zakoniczenia rekrutacji.
Podczas Hackthonu Uczestnicy tworzg zespoty od 2 do 5 oséb. Jesli Uczestnicy majg juz gotowy zespot,
moga to zgtosi¢ Organizatorowi poprzez wypetnienie odpowiedniej rubryki w formularzu rejestracyjnym.
Uczestnik moze by¢ cztonkiem wiecej niz jednego zespotu, ale nie jest to zalecane z uwagi na krétki czas
trwania Hackathonu. O jego cztonkostwie w zespole decydujg pozostali cztonkowie zespotu, na
podstawie rzeczywistego wktadu pracy w realizacje Projektu.
Zmiana zespotu w trakcie trwania Hackathonu jest mozliwa jedynie za zgodg wszystkich jego cztonkdw.
W przypadku zgtoszenia do Hackathonu zespotu, ktérego czes¢ cztonkdw nie moze uczestniczyé
w wydarzeniu osobiscie z przyczyn niezaleznych od nich (sita wyzsza), moga zgtosi¢ ten fakt do
Organizatora, ktory indywidualnie rozpatrzy zgtoszenie.
Jesli Organizator zgodzi sie na zespdét wymieniony w ust. 8, cztonkowie zespotu, ktorzy nie moga
uczestniczy¢ w Hackathonie osobiscie, muszg zarejestrowac sie poprzez formularz rejestracyjny. Tylko
osoby zgtoszone w formularzu sg uznawane za cztonkdw zespotu i brane pod uwage przy jego ocenie.
Organizator nie zapewnia Uczestnikom noclegu. Dopuszcza sie jednak mozliwo$é kontynuowania pracy
nad Projektem w godzinach nocnych, pod warunkiem ztozenia przez Uczestnika wniosku, stanowigcego
Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo odmowy udziatu w Hackathonie osobie naruszajgcej Regulamin,
zasady bezpieczenstwa lub dziatajgcej niezgodnie z dobrymi obyczajami.
Organizator prowadzi komunikacje operacyjng z Uczestnikami przed, w trakcie i po wydarzeniu.

PSSE-PP0202-05 Regulamin StartupHack Rev.1

Niniejszy dokument jest wtasnoscia firmy Pomorska Specjalna Strefa Ekonomiczna Sp. z 0.0. i nie moze by¢ kopiowany bez zgody organizacji.

Strona2z6



Polska ' POMORSKA
PSSE-PP0202-05 Strefa Inwestycji Eiﬁﬁiﬁﬁ’;ﬁ?m

Regulamin StartupHack ‘

§8.
Sprzeti Oprogramowanie
Kazdy Uczestnik Hackathonu zobowigzany jest do pracy na wtasnym sprzecie, niezbednym do udziatu
w wydarzeniu (Bring Your Own Laptop). Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnos¢
materiatow uzytych przez Uczestnikow.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenie, utrate lub zniszczenie sprzetu,
o ktérym mowa w ust. 1.
Organizator w trakcie Hackathonu zapewni: dostep do internetu oraz zasilania elektrycznego, przy czym
nie gwarantuje nieprzerwanej dostepnosci ani okreslonych parametréw technicznych tych ustug.
§9.
Licencje i prawa autorskie
Uczestnicy zachowuja petnie praw autorskich do Projektéw stworzonych w trakcie Hackathonu.
Organizator nie rosci sobie praw majatkowych do Projektéw, jednak zastrzega sobie prawo do
nieodptatnego wykorzystywania wybranych Projektéw (lub ich fragmentdéw) w celach promocyjnych,
wytacznie na podstawie niewytacznej, nieodptatnej licencji udzielonej przez Uczestnikéw na czas
nieokreslony. Uczestnik zobowigzuje sie do udzielenia Organizatorowi opisanej powyzej licencji
obejmujacej prawo do publicznego udostepniania, rozpowszechniania i prezentowania Projektu
w materiatach promocyjnych Organizatora, w tym w mediach spotecznosciowych, na stronach
internetowych oraz podczas wydarzenh organizowanych przez Organizatora lub jego partnerdw. Licencja
zostanie udzielona na podstawie pisemnej umowy pomiedzy Uczestnikiem a Organizatorem zawartej
w dniu stworzenia Projektu.
§10.
Sposéb oceny Projektow
Uczestnicy prezentuja swoje Projekty w formie 3 minutowego Pitch-u. Po zakoniczeniu prezentacji Jury ma
mozliwos$é zadania pytan do Projektu.
Pitch powinien by¢ w formacie .pptx lub .pdf. Nazwa pliku: (numer w kolejnosci prezentaciji)_(nazwa
zespotu). Plik nalezy przestaé¢ na adres k.guss@strefa.gda.pl do godziny wskazanej przez Organizatora
podczas wydarzenia. W tytule wiadomosci nalezy wpisac¢ nazwe pliku.

Projekty sg oceniane przez Jury na podstawie siedmiu kryteriéw oceny, o ktérych mowa w ust. 4 ponize;j.

Maksymalna liczba punktéw mozliwa do przyznania przez jednego cztonka Jury wynosi 30 punktéw.

taczna liczba punktéw przyznanych Projektowi stanowi sume punktéw uzyskanych od wszystkich

cztonkéw Jury.

Ocena Projektu obejmuje nastepujace kryteria:

a. Atrakcyjnos¢ pomystu — skala punktaciji O (catkowity brak spetnienia kryterium) - 5 (petne spetnienie
kryterium) —stopien, w jakim Projekt jest interesujacy i wyrdzniajgcy sie w poréwnaniu do istniejgcych
rozwigzan, w szczegolnosci pod wzgledem innowacyjnosci oraz zdolnosci do wzbudzenia
zainteresowania interesariuszy.

b. Komplementarnos¢ zespotu — skala punktacji 0 (catkowity brak spetnienia kryterium) - 5 (petne
spetnienie kryterium) — stopien pokrycia przez zespé6t doswiadczen i kompetencji wymaganych do
udanego poprowadzenia produktu.

c. Poziom zaawansowania pomystu — skala punktacji 0 (catkowity brak spetnienia kryterium) - 5 (petne
spetnienie kryterium) - stopien dojrzatosci Projektu i jego gotowos¢ wdrozenia na rynek (wykazanie
stanu obecnego i zaprezentowanie dalszych zaplanowanych krokéw).
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10.

d. Potencjat rozwojowy biznesu — skala punktacjiO (catkowity brak spetnienia kryterium) - 5 (petne
spetnienie kryterium) - wykazanie modelu biznesowego, zrdodta dalszego finansowania, formy
sprzedazy i sposobu dotarcia do potencjalnego klienta.

e. Wptyw — skala punktacji 0 (catkowity brak spetnienia kryterium) - 5 (petne spetnienie kryterium) —
potencjalna skala i znaczenie efektéw projektu, rozumiane jako korzysci dla uzytkownikéw
koncowych, organizacji lub spoteczenstwa, jakie moze przynies¢ wdrozenie zaproponowanego
rozwigzania.

f. Pitch-skala punktacji 0 (catkowity brak spetnienia kryterium) - 5 (petne spetnienie kryterium) —ocena
techniki prezentacji, oprawy graficznej, zdolnosci oratorskich i kluczowych elementow pitch.

Ocenie podlega wytgcznie praca wykonana podczas Hackathonu. Zespoty rozwijajace Projekty

rozpoczete przed Hackathonem moga korzysta¢ z wczesniej przygotowanych materiatéw, pod

warunkiem wyraznego wykazania zakresu prac zrealizowanych w trakcie Hackathonu (np. wprowadzone
modyfikacje, usprawnienia, nowe funkcjonalnosci lub dodatkowe moduty).

Decyzje Jury sg ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.

§11.
Gtosowanie i nagrody

Zespoty biorgce udziat w Hackathonie zaprezentujg przed Jury przygotowany w trakcie Hackathonu

Projekt.

W sktad Jury wchodzi minimum 3 przedstawicieli Organizatora.

Gtosowanie na najlepszg prace odbywa sie wsréd Jury. Wyréznione prace zostang nagrodzone podczas

ceremonii zakohczenia Hackathonu.

Pula nagréod w Hackathonie wynosi 10 000,00 brutto i jest finansowana ze srodkéw wtasnych PSSE.

Nagrody pieniezne zostang przyznane zespotom, ktérych Projekty zostang uznane przez Jury za najlepsze.

Jury dokonuje wyboru w gtosowaniu wewnetrznym. Ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd nastapi

podczas ceremonii zakonczenia Hackathonu.

Nagrody pieniezne majg charakter nagréd przyznawanych w konkursie i podlegaja opodatkowaniu

zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych. Oznacza to, ze od kazdej

nagrody zostanie pobrany zryczattowany podatek dochodowy w wysokosci 10% wartosci nagrody.

Organizator jako ptatnik podatku zobowigzany jest do zaptaty podatku do wtasciwego urzedu

skarbowego.

Laureat otrzymuje nagrode pomniejszona o wartos¢ naleznego podatku (tj. kwote netto). Kwota podatku

dochodowego pokrywana jest przez Organizatora ze sSrodkdw przeznaczonych na nagrode.

Wysokos¢ nagrod przedstawia sie nastepujaco:

a. | miejsce: nagroda w wysokosci 5 000,00 zt brutto, co odpowiada 4 500,00 zt netto wyptacanym
laureatowi; Organizator pokrywa 500,00 zt podatku;

b. Il miejsce: nagroda w wysokosci 3 000,00 zt brutto, co odpowiada 2 700,00 zt netto wyptacanym
laureatowi; Organizator pokrywa 300,00 zt podatku;

c. lll miejsce: nagroda w wysokosci 2 000,00 zt brutto, co odpowiada 1 800,00 zt netto wyptacanym
laureatowi; Organizator pokrywa 200,00 zt podatku.

Nagrody, o ktérych mowa w ust. 5 powyzej zostang wyptacone na rachunek bankowy kazdego Uczestnika

bedacego w zwycieskich zespotach. Nagroda zostanie podzielona wsréd Uczestnikéw arytmetycznie w

zakresie danego zespotu.

Informacja o terminie wyptaty Nagrod, o ktérych mowa w ust. 5 powyzej zostanie przekazana laureatom

Hackathonu za posrednictwem poczty elektronicznej.
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11. Laureaci nie moga przenies¢ prawa do nagrody na osoby trzecie.
§12.
Rejestracja i formularz
1. Rejestracja jest przeprowadzana poprzez formularz umieszczony na stronie Organizatora.
2. Dane wymagane w formularzu obejmujg m.in.:
Imie i Nazwisko Uczestnika
Adres Email Uczestnika
Numer telefonu Uczestnika
Nazwa gotowego zespotu (jesli Uczestnik do takowego nalezy)
Informacje o rozpoczeciu Projektu (jesli Uczestnik takowy prowadzi)
Obszar specjalizaciji
Informacja o uczestnictwie w innych hackathonach
§13.
Wizerunek Uczestnika

@™m0 00T o

1. Udziat w StartupHack edycja 3 wiagze sie z utrwalaniem i rozpowszechnianiem wizerunku Uczestnikéw
wzwigzku z dokumentowaniem oraz promocjg wydarzenia. Uczestnik, poprzez zaznaczenie
odpowiedniego pola w formularzu rejestracyjnym, wyraza zgode na nieodptatne utrwalanie
i wykorzystywanie jego wizerunku przez Organizatora w zwigzku z udziatem w StartupHack edycja 3. Brak
wyrazenia zgody, o ktérej mowa powyzej, uniemozliwia udziat w Hackathonie.

2. Zgoda obejmuje utrwalanie, rozpowszechnianie i publikacje wizerunku Uczestnika w formie zdje¢ oraz
nagran audio-wideo wykonanych podczas wydarzenia, w szczegdlnosci poprzez ich umieszczanie:

a. na stronach internetowych i portalach spotecznosciowych Administratora (wtym Facebook,
LinkedIn, Instagram, YouTube),

b. w materiatach promocyjnych i informacyjnych dotyczacych wydarzenia (w tym prezentacjach,
newsletterach, raportach z wydarzenia),

c. w publikacjach elektronicznych i drukowanych, promujgcych dziatalno$é PSSE lub jego Partnerow.

3. Zgoda udzielana jest na czas nieokreslony, bez ograniczen terytorialnych i bez prawa do wynagrodzenia
ztego tytutu. Organizator zastrzega sobie prawo do udzielania sublicencji w zakresie korzystania
z wizerunku podmiotom zaangazowanym w realizacje wydarzenia lub jego promocje (w szczegélnosci
Partnerom wydarzenia i wykonawcom technicznym).

4. Cofniecie zgody po zakonczeniu wydarzenia nie wptywa na mozliwos¢é dalszego wykorzystywania
materiatdw zawierajgcych wizerunek Uczestnika, ktdre zostaty rozpowszechnione zgodnie z udzielong
zgoda przed jej cofnieciem.

5. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze ze wzgledu na publiczny charakter wydarzenia oraz sposéb
dystrybucji materiatéw (w tym w mediach spotecznosciowych), Organizator nie bedzie miat mozliwosci
usuniecia wszelkich kopii materiatéw promocyjnych zawierajacych jego wizerunek, ktére zostaty juz
rozpowszechnione przed cofnieciem zgody.

§14.
Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikdbw Hackathonu jest Pomorska Specjalna Strefa
Ekonomiczna sp. z o0.0. z siedzibg w Gdansku (80-172), ul. Trzy Lipy 3, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow KRS pod nr 0000033744.
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2. Dane osobowe Uczestnikéw przetwarzane beda w celu organizacji i realizacji StartupHack edycja 3,
w tym rejestracji, kontaktu z Uczestnikami, przeprowadzenia oceny Projektdw, przyznania i wyptaty
nagrdd oraz realizacji obowigzkdéw prawnych cigzgcych na Organizatorze.

Podstawg przetwarzania danych jest:

- art. 6 ust. 1lit. b RODO - w zakresie niezbednym do udziatu w Hackathonie,

- art. 6 ust. 1lit. c RODO - w zakresie obowigzkdw prawnych Organizatora (w szczegdlnosci
podatkowych i rachunkowych),

- art. 6 ust. 1lit. a RODO -w zakresie wizerunku Uczestnika, zgodnie z 811 Regulaminu.

3. Dane osobowe moga by¢ przekazywane podmiotom wspoétpracujagcym z PSSE, w tym dostawcom ustug
IT, firmom doradczym i ubezpieczeniowym, w zakresie niezbednym do realizacji wydarzenia. Dane nie
bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji Hackathonu, a nastepnie przez
okres wynikajacy z przepisdw prawa (w szczegélnosci podatkowych i rachunkowych) lub do czasu
przedawnienia ewentualnych roszczen. Dane przetwarzane na podstawie zgody — do czasu jej cofniecia.

5. Uczestnikom przystugujg prawa: dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia, wniesienia sprzeciwu, cofniecia zgody (jesli jest podstawg), a takze skargi
do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

6. Kontakt do Inspektora Ochrony Danych: rodo@strefa.gda.pl

7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w wydarzeniu. Dane
osobowe nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu. Podanie
danych w zakresie wizerunku jest warunkiem udziatu w Hackathonie, zgodnie z 811 Regulaminu.

§15.
Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji Uczestnikdéw, ktérzy naruszg Regulamin, przepisy
prawa, zasady bezpieczenstwa, dobre obyczaje lub zasady etyki zawodowej.

2. Wszelkie spory wynikte w zwigzku z interpretacja Regulaminu rozstrzyga Organizator.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia Uczestnika z Hackathonu w trakcie wydarzenia
w przypadku braku przestrzegania Regulaminu, w tym podania nieprawdziwych danych w Formularzu
rejestracji, naruszenia przepisbw prawa, zachowan zaktdcajgcych przebieg Hackathonu lub
naruszajgcych dobre obyczaje lub ogdélnie przyjete zasady Hackathonu.

4. Organizator dotozy wszelkich staran, by forma wydarzenia nie wykluczata zadnych oséb ze wzgledu na
zasady dostepnosci.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikajgce z odwotania lub zmiany daty odbycia sie
Hackathonu, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sa wytaczone.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu.

7. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 03.03.2026 r.

Lista zatacznikéw:
1. PP0202-05-Z01 Wzér- Oswiadczenie dot. pracy w godzinach nocnych
2. PP0202-05-Z02 Wzér - Lista obecnosci
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Polska POMORSKA
PSSE-PP0202-05-Z01 Strefa Inwestycji 4 B A A
Oswiadczenie dot. pracy w godzinach nocnych

Imig i nazwisko uczestnika oraz nazwa zespotu (drukowanymi literami)

Oswiadczenie

Ja nizej podpisany, uczestnik hackathonu StartupHack, oswiadczam, ze zobowigzuje sie do kontunuowania
pracy nad wyzwaniami podczas hackathonu StartupHack organizowanego przez Pomorska Specjalng Strefe
Ekonomiczna po zakonczeniu czesci oficjalnej hackathonu tj. od godz. 22:00 dnia 10.04.2026. do godz. 9:00
dnia 11.04.2026 r.

-

-

—

Zobowigzuje sie do niespozywania alkoholu ani substancji psychoaktywnych w trakcie prowadzenia prac
nad rozwigzaniami, po zakonczeniu oficjalnej czesci hackathonu.

Zobowigzuje sie do niezwtocznego zawiadomienia Ochrony bud. C oraz organizatora w razie wystgpienia
niespodziewanych sytuacji, ktére moga wptynaé na bezpieczenstwo oraz rozumiem koniecznosé
powiadomienia stuzb porzadkowych w razie wystgpienia niebezpieczenstwa lub wystgpienia szkéd
wywotanych poprzez moje zachowanie.

Zobowigzuje sie do przestrzegania zasad dotyczgcych zdrowia i bezpieczenstwa podczas catego
wydarzenia w tym podczas prowadzenia dodatkowych prac w godz. 22:00 dnia 10.04.2026. do godz. 9:00
dnia 11.04.2026 r

Oswiadczam, ze prace zwigzane z hackathonem beda kontynuowane w sali ABC, bud. C, GPNT.
Oswiadczam, ze dane zawarte w niniejszym formularzu sg zgodne z prawda.

Oswiadczam, ze zapoznatem/tam sie z Regulaminem Gdanskiego Parku Naukowo-Technologicznego
i akceptuje jego postanowienia oraz zapoznatem/tam sie z Regulaminem Wynajmu Powierzchni
w Centrum Konferencyjno-Szkoleniowym Gdanskiego Parku Naukowo-Technologicznego i akceptuje jego
postanowienia.

Oswiadczam, ze jestem swiadom, ze organizator wydarzenia StartupHack nie zapewnia mozliwosci
noclegowych.

Oswiadczam, ze wezme odpowiedzialnos¢ za wszelkie szkody powstate z mojej winy i jednoczesnie
zrzekam sie dochodzenia odszkodowania od PSSE Sp. z 0.0. w razie wystgpienia jakiejkolwiek szkody.

Przyjmuje do wiadomosci, ze moje dane osobowe bedg przetwarzane przez Pomorska Specjalng Strefe
Ekonomiczna sp. z 0.0. w celu organizacji i obstugi hackathonu StartupHack w dniach 10.04.2026 r. -
11.04.2026 r., na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO (realizacja udziatu w wydarzeniu), zgodnie
z przekazana klauzula informacyjnag.

Informacje wskazane w niniejszym oswiadczeniu beda wykorzystywane przez PSSE Sp. z 0.0. wytacznie
w celach organizacji hackathonu StartupHack w dniach 10.04.2026 r. — 11.04.2026 r. w Gdanskim Parku
Naukowo-Technologicznym.

Data wypetnienia oswiadczenia Czytelny podpis uczestnika hackathonu
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